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Orientaatioviikko
Seppo- pelialustalla

Luovi Helsinki

www.luovi.fi



Mika on Seppo-pelialusta?

— Seppo on pelillistamisalusta, jonka avulla voidaan luoda oppimispeleja eri

tarkoituksiin.
— Seppo-peli ei ole ilmainen, mutta sita voi kokeilla ilmaiseksi rajoitetun ajan.

— Seppo-peli loytyy osoitteesta Magical Learning Moments- Seppo.io

www.luovi.fi
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https://seppo.io/fi/?_gl=1%2A16jqrtv%2A_up%2AMQ..%2A_ga%2AMTY1MzEwOTQyNy4xNzM2NDk0MjYz%2A_ga_7HSH4L5E94%2AMTczNjQ5NDI2My4xLjAuMTczNjQ5NDI2My4wLjAuMA..

AMMATTIOPISTO

Seppo-pelin hyodyntaminen orientaatioviikolla

— Opiskelijoille on keratty opintojen
alkuvaiheeseen tarkeaa materiaalia
Seppo-pelialustalle. ERN

— Materiaalia on tarkoitus kayda lapi
rynmassa yhteisesti opettajan ja ohjaajan
johdolla.

— Materiaalin sisaltama tieto on seka
Kirjoitetussa muodossa, kuvina, videoina ja
myos kuunneltavissa olevassa muodossa.
Tehtavista on pyritty tekemaan
toiminnallisia.

-~

Digivinkkeja

Q@

- Q Aloituskysely

www.luovi.fi
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Miksi hyodynsimme Seppo-pelia orientaatioviikolla?

— Tavoitteena yhdenvertainen info kaikille opiskelijoille.

— Orientaatiojakson aikana lapikaytavat asiat ja tarkeat tiedot on koottuna
yhteen paikkaan ja peli toimii samalla myos muistilistana vastuuopettajille.

— Pelin avulla opiskelurynmat voivat hyodyntaa tietoa oman aikataulunsa
mukaisesti.

— Seppo-peli on hyva tapa aktivoida opiskelijoita ja valittaa tietoa
toiminnallisella ja hauskalla tavalla. Koska peleja voi pelata pareittain tai
joukkueessa, niin se edesauttaa ryhmaytymista ja tutustumista.

www.luovi.fi
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Orientaatioviikon Sepon aihealueet

Tervetuloa Luoviin

* rehtorin tervehdys
Tilat tutuiksi

« oppilaitoksen tilat tutuksi
Turvallisuus

+ vakuutukset

 turvallisemman tilan periaatteet
Opintojen rahoitus

* koulumatkatuki

« opiskelun rahoitus ja opiskelijakortti
HOKS

+ tietoa HOKSista
Opintojen rakenne

- tietoa opintojen rakenteesta

* opo kay luokassa pitamassa tunnin ja hyodyntaa
Seppo-pelia
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Yhteisollisyys

yhteisOohjaajan esittely
ryhmaytyminen
opiskelijakunnan hallitus

Opiskeluhyvinvointi

opiskeluhuollon esittely
Luovin opiskeluhyvinvoinnin toimijoiden esittely
videoita

Digivinkkeja

ohjaus digipalveluiden sivuille
tehtava Teamsin kayton opetteluun

Aloituskysely

linkit sanalliseen ja kuvalliseen aloituskyselyyn

www.luovi.fi
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Esimerkki Tilat tutuiksi -tehtavasta

Tilat tutuiksi

Lilkuntatila

Luovi Helsingilla on oma lilkuntatila. Tilassa on erilaisia
kuntoluvalineita kuten nyrkkeilysakki, jJuoksumatto, kasipainot
ja paljon muuta. Tilan seinilta |oydat paljon ohjeita erilaisiin
Jumppiin ja venytyksiin.

Lilkuntatila sijaitses koulun 2. kerroksessa, kaytavan peralla.
Huonesn numero on 206, Vot kaytiaa likuntatilaa esimerkiks)
taukojen akana.

AMMATTIOPISTO

TEHTAVA:

Mene lilkuntahuoneeseen ja tee vahintaan 1 zllz olevista
tehtavista:

1. Etsi huoneesta kasipaino ja tee sill2 5 hauiskaantoa. Ota kuva
kasipainoista ja lis2a kuva vastauskenttaan.

2. Seiso 40 sentin paassa seinasta. Nojaa seinaa vasten ja liu'u
Istuma-asentoon. Olet riittavan alhaalla kun polvesi ovat 90
asteen kulmassa Pida vatsa tiukkana, pas ja selka kinni
seinassa. Ota alkaa |3 katso kuinka monta sekuntia pysyt
Isturna-asennossa. Katso alla olevasta tulostaulukosta mihin
sijoitut. Kirjoita tuloksesi vastuskentaan.

alle 20 s Riukureisi

yli 20 s Tutinajalka

yli £0 s Kramppikinttu
yli 60 s Bilepuntti

yli 80 s Vasymaton

vl 100 = Rautareis

yli 120 s Timantti

3. Ota kuva yhdesta huoneen seinalla olevasta jumppa- tal www.luovi.fi
venyttelyohjeesta ja 1533 kuva vastauskenttaan. 5
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Esimerkki Tervetuloa Luoviin —osiosta 2 E

Tervetuloa Luoviin!

- . Kerro milla mielella olet aloittamassa opintojasi ammattiopisto

» 0007021 Rt Luovissa. Ota kuva itsestasifoppimisymparistdstasi, mika kuvaa
) 4]

fiilistasi!

Amrmattiopisto Luovin rehtori Seija Karvonen haluaa toivottaa
sinut tervetulleeksi Luoviin. Katso video

www.luovi.fi

Helsingin Luovin henkiston jdsenet ovat iloisia, helpost
|&hestyttavia ja hupsuja heittdytyjis. 7
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Esimerkki opintojen rakenne — osiosta
OVA
Media-ala ja kuvallinen ilmaisu
TEHTAVA:
Ammatilliset opinnot media-alan ja kuvallisen ilmaisun ) ) ] ) ) ) )
perustutkinnossa Valinnaisten tutkinnon osien kautta voit syventaa ja laajentaa
osaamistasi.

Myt on aika tutustua ammatillisiin opintoihin. Helsingissa
Jarjestetaan audiovisuaalisen viestinnan osaamisalan
koulutusta. Ammatillisia opintoja tehdaan kolmessa en
oppimisymparistdssa; video, graafinen ja valokuvaus.

Loytaisitkd seuraavista valinnaisista tutkinnon osista sinua
kilnnostavia alheita?

Dokumentaarinen tuotanto
Media-alan ja kuvallisen ilmaisun pt 180 osp
Audiovisuaalisen viestinnan osaamisala
Madiapabsalujen totauttaja

Graafisen muctoilun tuoctesuunnittelu
Oppimisympdristot:
- Videno

Graafinen
- Walakuvaus cenateimiksUus

Graafisen muotoilun toteuttaminen

Media-alalla tyoskentely

waebuulli

Monikameratuotannossa tyaskentely

Truuloarc
bapries Wik muuta?
' Valokuvatuotanto
Ammatilliset tutkinnonosat jaetaan kahteen osaan: pakollisin Verkkosivuston tekeminen

www.luovi.fi

Jja valinnaisiin tutkinnonosiin.
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AMMATTIOPISTO

Esimerkki Opintojen rakenne -osiosta (1)

TEHTAVA: yhdista sanat
osP
yhteiset tutkinnon osat osaamispiste
Henkilokohtainen osaamisen o et e YTo
kehittamissuunnitedma = R
osoitan kayta3nnon tydtehtaia Arviointiasteikko
tekemalla, miten bnywin olen _
koulun ja tybpailan valinen sopimus Vietet33n osana koulupaivas, Koulutussopimus

sinun oppimisen hankdamisesta keskavitkdoisin

www.luovi.fi
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Esimerkki opintojen rakenne -osiosta (2) St
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Vastaa tekstin perusteella monivalintatehtavaan.

KYSYMYS:
Mika vaite on totta?

Mika sai sinut kilnnostumaan liiketoiminnan opiskelusta? Miksi
olet taalla tanaan?

Voit joko kirjoittaa vastauksesi tai lahettaa videon.
Kaikki merkonomit opiskelevat 3 vuotta.

Ammatillisessa koulutuksessa ei opiskella teoriaa.

Paras arvosana on ehdottomasti 1

+ Tyossa tapahtuva oppiminen on normitoimintaa amiksessa
Rakenna vastausta . : : S .
Naytossa kuvailen osaamistani pitkan essee-kirjoituksen
kautta.

VVVVVV.IUUVI.I1I
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Esimerkki Opiskeluhuollon palvelut -osiosta o

Opiskeluhuollon palvelut

Elamassa vol olla monia tilanteita, joissa tarvitsee jonkun
ammattilaisen tal iIhmisen apua

TEHTAVA:

Alla on esimerkke)a tilanteists, joissa apu voi olla tarpeen.
Valitse painamalla niita kuvia, joissa tietaisit, kuka koulussa
sinua vois! kyselsessa asi3ssa autias

Jos joku kuva (31 valitsematta, etka tied3, kenelta saisit asiaan
apua, kysy rohkeasti ohjaajaltasi tai opettajaltasi neuvoa.

Muistahan, etta kenelta tahansa Luovin tyontekijalta voit kysya
neuvoa avun saamiseksi. Me ohjaamme sinut oikean ihmisen

luokse.

www.luovi.fi
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Mita pelin tekeminen vaatii?

— Seppo-alustalle tehtavien tekeminen ei vaadi syvallista teknista osaamista ja
yksinkertaisen pelin luominen alustalle on helppoa.

— Pelia on paaosin helppo ja nopea rakentaa. On hyva aloittaa
yksinkertaisesta toteutuksesta ja kehittaa pelia vahitellen.

— Seppo-pelin rakentaminen alkaa Seppo-tilin luomisesta Seppo-alustalle.

— Pelin rakennetta saa hahmoteltua pelaajille hyvin luomalla osuvan
taustakuvan eli pelikartan.

— Seppo-alustalla voi luoda erilaisia tehtavia, kuten monivalintakysymyksia,
avoimia kysymyksia ja kuva- ja videotehtavia. Alustalla on mahdollista luoda
vain tietyntyyppisia tehtavia, joka rajaa tehtavien tekemista.

— Peliin on helppo lisata kuvia, videoita ja linkkeja, joiden avulla pelista
saadaan monipuolisempi.

— Seppo-alusta on visuaalisesti kiva nakoinen ja toimii parhaiten
toiminnallisten pelien tekemiseen.

www.luovi.fi
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Opiskelijapalautetta orientaatioviikon Seppo-pelista

15. Seppo-peli
13%
4% ’
® Olen pelannut 48 .
@ En ole pelannut 11
15%
@ En ole kuullutkaan 3
@ Tiedan pelin, mutta sen pelaaminen ei kiinnosta 9

www.luovi.fi
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Opiskelijapalautetta orientaatioviikon Seppo-pelista

16. Seppo-pel

Millaisen yleisarvosanan antaisit télle tavalle tutustua opiskeluymparistoén?

Taso 5 NN ¢

3.18 Taso 4 N 12
Keskiméérainen Taso 3 N 22
arvio
* Y N W Taso 2 S 12
Taso 1 D 3

www.luovi.fi
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Opiskelijoiden palaute Seppo-pelista

— Opiskelijoiden palaute Seppo-pelista oli paaosin hyvaa.

— Osa opiskelijoista piti pelia mielenkiintoisena ja opiskelua helpottavana.
— Toiminnalliset tehtavat saivat opiskelijoilta positiivista palautetta.

— Yhdessa pelaamisen mahdollisuus koettiin kivana.

— Osa opiskelijoista koki Seppo-pelin alustan kompelona tai muuten vaan
itselleen sopimattomana.

www.luovi.fi
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Tekijat
— Voit olla meihin yhteydessa, mikali sinulle herasi kysyttavaa tai kaipaat
lisatietoja
« Marianna Salminen, opintoneuvoja ammattiopisto Luovi

* Minna Miettinen, erityisohjaaja ammattiopisto Luovi
— Meidat tavoittaa parhaiten sahkopostitse etunimi.sukunimi@luovi.fi

www.luovi.fi
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