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Mikä on Seppo-pelialusta?
– Seppo on pelillistämisalusta, jonka avulla voidaan luoda oppimispelejä eri 

tarkoituksiin. 
– Seppo-peli ei ole ilmainen, mutta sitä voi kokeilla ilmaiseksi rajoitetun ajan. 
– Seppo-peli löytyy osoitteesta Magical Learning Moments- Seppo.io
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https://seppo.io/fi/?_gl=1%2A16jqrtv%2A_up%2AMQ..%2A_ga%2AMTY1MzEwOTQyNy4xNzM2NDk0MjYz%2A_ga_7HSH4L5E94%2AMTczNjQ5NDI2My4xLjAuMTczNjQ5NDI2My4wLjAuMA..
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Seppo-pelin hyödyntäminen orientaatioviikolla
– Opiskelijoille on kerätty opintojen 

alkuvaiheeseen tärkeää materiaalia 
Seppo-pelialustalle. 

– Materiaalia on tarkoitus käydä läpi 
ryhmässä yhteisesti opettajan ja ohjaajan 
johdolla. 

– Materiaalin sisältämä tieto on sekä 
kirjoitetussa muodossa, kuvina, videoina ja 
myös kuunneltavissa olevassa muodossa. 
Tehtävistä on pyritty tekemään 
toiminnallisia.

3



www.luovi.fi

Miksi hyödynsimme Seppo-peliä orientaatioviikolla? 
– Tavoitteena yhdenvertainen info kaikille opiskelijoille. 
– Orientaatiojakson aikana läpikäytävät asiat ja tärkeät tiedot on koottuna 

yhteen paikkaan ja peli toimii samalla myös muistilistana vastuuopettajille.  
– Pelin avulla opiskeluryhmät voivat hyödyntää tietoa oman aikataulunsa 

mukaisesti.
– Seppo-peli on hyvä tapa aktivoida opiskelijoita ja välittää tietoa 

toiminnallisella ja hauskalla tavalla. Koska pelejä voi pelata pareittain tai 
joukkueessa, niin se edesauttaa ryhmäytymistä ja tutustumista. 
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Orientaatioviikon Sepon aihealueet
– Tervetuloa Luoviin

• rehtorin tervehdys
– Tilat tutuiksi

• oppilaitoksen tilat tutuksi
– Turvallisuus

• vakuutukset
• turvallisemman tilan periaatteet

– Opintojen rahoitus
• koulumatkatuki
• opiskelun rahoitus ja opiskelijakortti

– HOKS
• tietoa HOKSista

– Opintojen rakenne
• tietoa opintojen rakenteesta
• opo käy luokassa pitämässä tunnin ja hyödyntää 

Seppo-peliä

– Yhteisöllisyys
• yhteisöohjaajan esittely
• ryhmäytyminen
• opiskelijakunnan hallitus

– Opiskeluhyvinvointi
• opiskeluhuollon esittely
• Luovin opiskeluhyvinvoinnin toimijoiden esittely
• videoita

– Digivinkkejä
• ohjaus digipalveluiden sivuille
• tehtävä Teamsin käytön opetteluun

– Aloituskysely
• linkit sanalliseen ja kuvalliseen aloituskyselyyn
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Esimerkki Tilat tutuiksi  -tehtävästä



www.luovi.fi

7

Esimerkki Tervetuloa Luoviin –osiosta
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Esimerkki opintojen rakenne – osiosta



www.luovi.fi

9

Esimerkki Opintojen rakenne -osiosta (1)
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Esimerkki opintojen rakenne -osiosta (2)
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Esimerkki Opiskeluhuollon palvelut -osiosta
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Mitä pelin tekeminen vaatii?

– Seppo-alustalle tehtävien tekeminen ei vaadi syvällistä teknistä osaamista ja 
yksinkertaisen pelin luominen alustalle on helppoa. 

– Peliä on pääosin helppo  ja nopea rakentaa. On hyvä aloittaa 
yksinkertaisesta toteutuksesta ja kehittää peliä vähitellen.

– Seppo-pelin rakentaminen alkaa Seppo-tilin luomisesta Seppo-alustalle.
– Pelin rakennetta saa hahmoteltua pelaajille hyvin luomalla osuvan 

taustakuvan eli pelikartan.
– Seppo-alustalla voi luoda erilaisia tehtäviä, kuten monivalintakysymyksiä, 

avoimia kysymyksiä ja kuva- ja videotehtäviä. Alustalla on mahdollista luoda 
vain tietyntyyppisiä tehtäviä, joka rajaa tehtävien tekemistä. 

– Peliin on helppo lisätä kuvia, videoita ja linkkejä, joiden avulla pelistä 
saadaan monipuolisempi.

– Seppo-alusta on visuaalisesti kiva näköinen ja toimii parhaiten 
toiminnallisten pelien tekemiseen. 
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Opiskelijapalautetta orientaatioviikon Seppo-pelistä
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Opiskelijapalautetta orientaatioviikon Seppo-pelistä
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Opiskelijoiden palaute Seppo-pelistä
– Opiskelijoiden palaute Seppo-pelistä oli pääosin hyvää. 
– Osa opiskelijoista piti peliä mielenkiintoisena ja opiskelua helpottavana.
– Toiminnalliset tehtävät saivat opiskelijoilta positiivista palautetta. 
– Yhdessä pelaamisen mahdollisuus koettiin kivana. 
– Osa opiskelijoista koki Seppo-pelin alustan kömpelönä tai muuten vaan 

itselleen sopimattomana.
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Tekijät
– Voit olla meihin yhteydessä, mikäli sinulle heräsi kysyttävää tai kaipaat 

lisätietoja 
• Marianna Salminen, opintoneuvoja ammattiopisto Luovi
• Minna Miettinen, erityisohjaaja ammattiopisto Luovi

– Meidät tavoittaa parhaiten sähköpostitse etunimi.sukunimi@luovi.fi
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